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Instrukcja
Cel gry
Twoim zadaniem jest jak najszybsze odnalezienie dziecka, u ktérego
~wyladujesz” po wykonaniu trzech instrukeji ruchu (lewo/prawo)
z perspektywy postaci na kartach.
Wygrywa osoba, ktéra zdobedzie najwiecej kart.

Przygotowanie gry
Rozléz 9 odkrytych kart dzieci w kole tak, aby ich stopy znajdowaly sie
w Srodku.

Przetasuj pozostale karty zadan i potdz je w stosie zakrytym obok.

Przebieg rozgrywki

Pierwszy gracz odkrywa gérng karte ze stosu zadan. Na karcie zobaczysz:
1. Dziecko, od ktérego zaczynasz
2. Trzy instrukcje

Ruch w lewo lub w prawo wykonujesz zawsze z perspektywy dziecka, na
ktérym aktualnie sie znajdujesz:

Wszyscy gracze probuja rozwiazaé zagadke jednoczesnie w glowie (nie
dotykajac kart).

Gdy kto$ mysli, ze zna rozwigzanie, wykrzykuje kolor koszulki ostatniego
dziecka, do ktérego doszedt.

Jesli odpowiedz jest poprawna, gracz zabiera karte zadania jako punkt.

W fazie ¢wiczen mozecie grac tak:
kazdy dostaje trzy karty i rozwiazuje zadania, glosno komentujac, co robi,

i dotykajac kart.



